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Näppäimistö on tarkoitettu tietokonekoodin (ohjelmakoodi, komennot yms.) kirjoittamiseen ja sellaisen datan syöttämiseen, jossa merkkivalikoima on suppea, olennaisesti Ascii-merkistö ja mahdollisesti å, ä ja ö.

Tätä varten on ns. tarkenäppäimet eli kuolleet näppäimet (dead keys) muutettu tavallisiksi näppäimiksi. Tällöin esimerkiksi tilden (~) kirjoittaminen helpottuu ja toisaalta ei synny virheitä siksi, että tarkenäppäin tuottaa tarkkeellisen merkin vahingossa.
Muutokset vanhaan suomalaiseen näppäimistöasetteluun verrattuna ovat seuraavat:

· §-merkin tilalla on ät-merkki @. (Kyseinen näppäin puuttuu yleensä kannettavan tietokoneen näppäimistöstä. Silloin ät-merkki on kirjoitettava tavalliseen tapaan yhdistelmällä AltGr+2.)

· Ylempi tarkenäppäin (kaiverrukset ´ ja `) on muutettu sellaiseksi, että se tuottaa graviksen ` sekä sellaisenaan että vaihto-näppäimen kanssa käytettynä. Gravis esiintyy eräänlaisena lainausmerkkinä joissakin tietokonekielissä.
· Alempi tarkenäppäin (kaiverrukset ¨~^) on muutettu sellaiseksi, että se tuottaa tilden ~ sellaisenaan käytettynä ja sirkumfleksin ^ vaihto-näppäimen kanssa käytettynä.
· Erillisen numeronäppäimistön pilkkunäppäin (0-näppäimen oikealla puolella) tuottaa pisteen. Tämä voi helpottaa desimaalilukujen kirjoittamista ohjelmointikielten vaatimassa muodossa.
